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B ienvenidos sean a esta nueva edición de su revista DibujArte, 
permítanme presentarme, soy el nuevo director artístico de la 
casa editorial encargada de publicar ésta revista, mi nombre es 
Carlos Carbajal y a partir de éste número yo estaré a cargo del 
contenido de la publicación. La evolución de DibujArte está en 
marcha y varias sorpresas se están preparando para los lectores que 
fielmente han seguido nuestra trayectoria y también para los nuevos 
lectores que se vayan integrando en el curso de este año. Como 
adelanto, puedo decirles que se están planeando clases para dife- 
entes niveles de dibujo, además de pequeños cursos de temas esen- 
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H ola de nuevo. Como recordarán, el 
ejercicio que hicimos la vez pasada 
era muy breve: se trataba únicamente de 
ver qué estaba mal en dos frases dichas 
por cierta estrella conocida de la farándu- 
la mexicana que, por lo visto, tiene bas- 
tantes dificultades con su forma de expre- 
sarse. Si esperaban que en esta parte les 
dijera el nombre de esta persona, temo 
decepcionarlos: como les decía en el nú- 
mero anterior, no queremos problemas. Lo 
que sí podemos hacer es revisar, nueva- 
mente, las frases. Así que tomen su cua- 
derno de batalla, o el papel donde hayan 
hecho su ejercicio, y 
revisémoslo 

La primera frase era: 


«El amor, por más lejos 
que estés, no te va a 
alejar de los que amas. 
¿Qué es lo que está 
mol? Veamos. Si obser- 
amos con atención, en 
la frase anterior tene- 
mos dos ideas combina- 
das en lugar de una; en 
gramática esto se llama 
Ueoordinar” o “subordi- 
nar” oraciones. ¿Cuál 
es la diferencia entre coordinar o subordi- 
nar una oración? Fácil: cuando una" de 
las ideas tiene mayor importancia que la 
otra, la de menor peso está 
“subordinada” a la primera y 
puede retirarse de la oración 
principal sin que ésta pierda 
más que un toque de signifi- 
cado. En nuestro ejemplo, la 
idea de menor importancia es 
“por más lejos que estés!. Si 
la retiramos, nos quedaría: 
mos con lo siguiente. 


Por: Laura Michel. 
El amor no te va a. alejar de los que 
amas. 
Ahora, si no queremos perder el toque de 
significado que la idea menor nos da, po- 
dríamos ponerla, digamos, al final: 


El amor no te va a alejar de los que 
amas, por más lejos que estés 


Y entonces el error de la frase completa 
sale claramente a la luz. “El amor no te 
va a alejar de los que amas... por más le- 
jos que estés”... ¿notamos que la idea es 
contradictoria, y que las palabras que se 


repiten provocan un efecto desagradable? 


Si el amor no te aleja... 
por más lejos qué estés... 
de los que amas... ¿po- 
dríamos decir entonces 


que el amor te acerca, por 
menos cerca que estés, a 
los que no odias, o algo 
así? La frase quedaría 
ininteligible. Ahora, si la 
persona que pronunció es- 
ta frase tuviera un poco 
más de vocabulario en su 
haber, podría haber utili- 
zado sinónimos con mu- 
cho mejor efecto: 

“El amor, por más lejos 
que estés, no va a separarte de aquellos 
a quienes quieres” 


¿Qué-es parece?:Lá cosa cambia, ¿no 
es así? ¿Obtuvieroh bpciones parecidas o 
mejores que ésta en $us respectivos ejerci- 
cios? 


Ahora vamos con la segúnda frase: 


Este año yo le deseo, a la, gente que-quie- 
raimueho'a la gente. y'que:los perdonen” 


p 


del 
Escritor 


Redacción Ja. parte 


El error de esta frase es casi obvio, pero 
vamos a desglosarlo un poco. En este 
ejemplo tenemos dos ideas de igual im- 
portancia en una misma oración, es decir, 
una oración “coordinada”. Podemos se- 
parar perfectamente el significado de ca- 
da una. 

Este año yo le deseo a la gente que quie- 
ra mucho a la gente. 

Este año yo le deseo a la gente quellos) 
perdonen (a la,gente). 


Y nos,damos-cuenta de que el error;-aquí, 
consistió en répetir una palabra; y por 
'cónsiguiente Una misma idea. Na necesi- 
tamos el diccionario de sinónimos/para 
corregirlo; nos basta omitirda pálabra! 
que se repife en ambas orációnes y aña- 
dit algunas palabras (pronómbres, en este 
£oso) donde.haga falta, 


Este año, yo le deseo a la gente que se 
quieran y se perdonen. 

¿La solución que ustedes encontraron se 
parece a ésta? Recuerden, puede haber 
múltiples formas de escribir lo mismo. Lo 
importante es que todo siga sonando bien 
y que la claridad de la idea no se eche a 
perder. 

Una creencia común es que los seres hu- 
manos comunes y corrientes no tenemos 
necesidad de coordinar y subordinar ora- 
ciones, que esto es un invento de los libros 
de gramática, y que normalmente habla- 
mos en frases de tres o cuatro palabras. 
Pero no es así, en absoluto. Si observa- 
mos a la gente cuando habla, nos dare- 
mos cuenta de que en realidad MUY PO- 
CAS VECES utilizamos frases cortas. Nos 
soltamos hablando en oraciones largas, 
coordinamos y subordinamos ideas que se 
nos vienen a la mente, nos equivocamos, 
nos corregimos y continuamos. Es bueno 
tenerlo en cuenta cuando tengamos que 
redactar un guión (más recomendaciones 
en los siguientes números). Así que, en el 
primer ejercicio de hoy, probemos combi- 
nar oraciones de forma sencilla. 


Ejercicio 4 4. 

Coordinadas y subordinadas. 

A continuación se nos presentan tres gru- 
pos de dos frases cada uno. Lo que tene- 
mos que hacer es juntarlas en una sola 
oración. Recuerden que no sólo se trata 
de poner una frase junto a la otraf'siño de 
revisar si las ideas se repiten y eliminar lo 
sobrante, y, por supuesto, añadir palabras 
Si hace-falta. 

1. El'gato nagto se trepó a la mesa, 

El gáto negro es un travieso. 

2.,Le presté a Luigi mi computadora; 
Laicomputadora me hacé mucha falta. 

3. La'ropa blanca está lavada y.tendida 
en elpatio-de atrás. 

La ropa blañcd'es'muy cara, 


Nuestro resultado tiene que ser solamente 
tres oraciones. En el próximo número revi- 
saremos. 


Aún nos queda decir algo con respecto a 
la claridad. A todos, supongo, nos gusta 
que nuestro lector, al saborear nuestras pa- 
labras, tenga en la mente una imagen, si 
no exacta, muy aproximada a la que tene- 
mos nosotros al redactar. Pero nos encon- 
tramos aquí con un pequeño problema: 
Las imágenes visuales son diferentes a las 
escritas. 

Supongamos, por ejemplo, que tenemos 
esta imagen en la cabeza: 


Y que en el papel aparece como “dra- 
gón”. 


Bueno, no está del todo mal. Pero si usa- 
mos únicamente la palabra “dragón” para 
describirla, tal vez nuestro lector acabe 
imaginándose algo semejante a Fafnir de 
los Nibelungos, o, si está demasiado per- 
dido, a Bruce Lee. 


Ahora, si escri- 
biéramos 
“cría de 
dragón”... 
bueno, el 
efecto mejo- 
ra un poco. 
Tal vez “cría de 
dragón saliendo 
del huevo”... sí, 
mucho mejor. 


¿Qué les pare- 
ce? Un párrafo 
sobre una imagen 
visual en'nuestra-mente 
puede'hacersé terriblemente difícil de re- 
dactar'si nose Te'hon dado "un par dé 
vuéltas paraque encaje con la imagen es- 
£rifa. Por súpuesto, sildjimagen visúal ho 
está clara En nbestra mente, el asunto se 
complica todavía más. 

Eh... no estamos muy seguros de qué es... 
Y nuestra lector difícilmente lo sabrá; 


Para resolver esta clase de proble- 
mas, les propongo unv ejercicio senci- 
llo, que espero que conviertan en dis- 
ciplina, más que realizarlo sólo una 
vez 


Ejercicio 4 5: Como en las 
películas y en la realidad 
Renten alguna película favorita, y 
mientras la ven, traten.de narrarla 
mentalmente. Vayan describiendo to- 
do lo que ven, los sentimientos de los 
personajes, los diálogos... y no se ol- 
viden de añadir.acotaciones (el “-dijo- 
”, “exclamó-”, elc.). Hagan lo mismo 
cuando vean televisión, cuando cami- 
nen por las calles... Acostómbrense a 
contarlo todo, a observar detalles, a 
encontrar palabras que queden con 
las imágenes que tienen en los ojos. 
Esto-ayudamuchísimo para poner las 
historias en el papel. Recuerden que 
el secreto radica en educar la mente. 


B , 
¡Hola amigos!, sean lo = 
bienvenidos una vez más 
a sus clases de dibujo, 
les aseguro que ésta vez, 


serán verdaderamente 8 e 1 
salvajes... y E SÍ (4) A 
NE AN 


ni tanto, en esta 
ocasión estudiaremos el 
dibujo de animales, el cual 
no difiere mucho del de 

la figura humana, y si no 
me crees, checa en la 

siguiente página 

la forma de dibujar la 
cara de un perro. 


ES O 


Traza primero un círculo 
[E l y segméntalo en cuatro con 
los ya famosos ejes X, Y. Esto 
definirá el espacio de la cara. 


Traza sobre el eje X 
una línea curva, como si 
fueras a hacer otro círculo 
y bajo el mismo eje traza un 
óvalo horizontal, éste último 
define el hocíco y la línea 
anterior define la frente. 


Ahora, con la ayuda de 

pequeños óvalos, ubica los ojos, 

la nariz y las orejas de nuestro perro 
a partir de los mismos ejes y sobre 

las figuras trazadas, tal como lo 

muestra el ejemplo. Checa que todo 
responde a una proporción y 
a un equilibrio. 


Por último define los rasgos del perro, 
a manera de establecer su raza 


A muchos dibujantes 
les choca trabajar 
el dibujo de animales, 


1 debido a su estructura 
ko ósea que es más > 
Y compleja, al igual Al 
SS que su mecánica. (4 
En el caso de los Ú 


perros, su estructura 
define no sólo su ( 
mecánica, sino también (e 
sentimientos y emociones propias de los 
mejores amigos del hombre. 


A 


En este ejemplo, el semblante del perro 
corresponde a la mecánica de su esqueleto. 


La estructura ósea del 
perro es muy distinta a 
la del humano. El cuerpo 
es soportado por cuatro 
patas y no dos; el cráneo 
es alargado y en conjunto 
puede mostrar ciertas 
diferencias de acuerdo a 

la raza. 


Checa que hemos traducido la compleja 
estructura ósea del perro a una compo- a] 
sición de bolitas y 
palitos mucho más 
sencilla, ésto para 
facilitar su 
comprensión. 


_ 


Ru 


El traducir ó 
visualizar la 
)) estructura ósea 
del perro a 
"bolitas y palitos" 
nos permite 
comprender mejor 
su mecánica. 


0 


Comienza trazando la cabeza 
con un óvalo pequeño, de éste, 
proyecta la columna vertebral 
con una línea y bajo ésta el 
cuerpo con otro óvalo pero 
más grande 


Continúa con las patas del perro, 
traza en los extremos del óvalo 
grande, óvalos verticales y proyecta 
de ellos líneas serpentinas que 
terminen en óvalos mucho más 
pequeños. Si lo notas, estos trazos 
te darán la pauta para el pecho 

y trasero de nuestra mascota. 


¿Qué?, ¿vamos 
muy rápido?, 
pues buzos 
caperuzos que 
'ai les va de 
nuevo el mismo 

ejemplo pero 
desglosado. 


Moviendo esta misma 
estructura, podrás 
apreciar el cuerpo del 
can en diversas pers- 
pectivas, como visto 
por arriba. 


Siguiendo ahora esta 
estructura de bolitas y 
palitos define su silueta, 
es decir, su volumen. 
Aquí es donde puedes 
designar la raza. 


Recuerden que no todas las 
estructuras óseas de perros 
son iguales, depende de la raza. 
Para checar ésto, tomemos por 
ejemplo... un lobo. 


O 


Tracemos primero un círculo 
segmentado en cuatro y 
traza sobre éste un triángulo, 
tal como se muestra, 
entre los ejes X, Y. 


Este triángulo les permitirá 
situar el perfil de un lobo, que 
es más alargado, simétrico y 
por lo regular con las orejas 
hacia atrás. 


8) 


Termina definiendo los 
detalles que lo caracterizan, 
como el pelo más encrespado, 
los ojos con toque maligno 
y orejas largas y puntiagudas. 
Recuerda que los lobos son 
animales salvajes, por lo tanto 
más robustos y feroces. 


a) Para dibujar nuestro lobo de frente, 
tracemos el respectivo círculo, pero 
esta vez con una línea curva sobre el eje 
X y que éste forme un triángulo hacia 
abajo, tal como se muestra, 


b)Aquí aplican los mismos elementos estéticos 
que le dan a un lobo su ferocidad y elegancia, 
traza los ojos sobre la línea curva y verás 
que el resto es pan comido. 


El perro es el mejor 
amigo del hombre, así 
que debes aprovechar 
esta proximidad para 

aplicarte en la percepción 
de sus movimientos. 


Un círculo segmentado, 
dos triángulos, una línea 
curva y un cono... 


La percepción es la 
forma particular e 
individual de apreciar 

tu entorno, y ésto se 
refiere a que debes 
observar muy bien a tus 
mascotas, estudiar sus 
características servirá para 
comprender mejor lo 

que aquí hemos explicado. 
Notarás que hasta sus 

más pequeñas diferencias 
se traducen al sistema 

de bolitas y palitos. 


Nos dan como 
resultado un 
can de hocico 
afilado y robusto, 
como un lobo 
o un malamut 


Un círculo, dos óvalos, 
una línea curva 

y un círculo 
más pequeño... 


Nos permiten construir 
un perro de hocíco 
chato y agresivo, 


(D) como un Pit Bull. 


Debes abrir muy 
bien los ojos a 
todo lo que te 
rodea, pues aquí 
no te inventamos 
nada, sólo traduci- 
mos la realidad a un 
sistema geométrico 
que te facilite su 
comprensión; 
como en el caso de las estructuras caninas que 
difieren con la raza. Esto notarás si observas 
con atención a los perros que se te crucen 
en el camino. 


Esta bien puede 
ser de un Galgo, 
un perro veloz y 

ágil, por lo que se 

nota que su pecho 

es más robusto y 
sus patas son 
más largas. 


Juega con las estructuras para construir otras razas y diviertete. 


Aquí tan sólo se 
define y detalla 
sobre el mismo 
sistema, o sea, 
que si sigues ésta 
técnica, no hay 
pierde. 


Como ya hemos 
dicho, un lobo es 
más robusto y 
agresivo, ésto se 
puede construir 
desde el sistema 
geométrico de 
bolitas y palitos, 
checa como las 
bolitas son más 
grandes y anchas. 


Esta estructura 
puede corres- 
ponder a un 
perro mediano 
u ovejero, como 
un Shnauzer ó 
un Terrier. 
Checa que su 
torso es de 
forma rectangular. 


El Clásico perro eléctrico 
(corriente), se carac- 
teriza por tener una 

alzada más o 
menos grande. 


Tracemos el 
círculo 
segmentado. 
¡Vientos! Ahora vayamos con 
los felinos, que también 
tienen su chiste a la 
hora de dibujarse... 
- | Traza sobre el 
eje X una curva 
y bajo ésta 
un círculo 
más pequeño. 
An 3 
A =) (3) 
—y A partir de los extremos 
l— [ de la curva traza dos triángulos, 
A entre la curva y el eje X 


dos círculos pequeñitos para 
los ojos y entre ellos la nariz. 


por último define 
y no olvides sus bigotes 


S 


Observa que los gatos tienen un 
andar muy sutil y sinuoso, además 
pueden llevar la cola en lo más alto. 


Los gatos se caracterizan 
por ser elegantes y sigilosos, lo que 
les permite acechar a sus presas... 


Su esqueleto es muy flexible, 
lo que les permite ser tan ágiles 
y a la vez poderosos, visualiza su 
estructura ósea en un sistema 
mucho más sencillo... 


Las bolitas y los palitos, traducen las coyunturas y extremidades a 
éste sistema geométrico para comprender mejor su dinámica, 
que sí es algo compleja, por eso te recomendamos practicar 

éstos trazos, que deberán ser ágiles y ligeros. 113] 


O Un gato sentadito 
es, por si sólo, muy 


elegante y con mucha 
personalidad, traza primero 
éste sistema geométrico, 
checa cómo la columna 
se delinea con soltura y 
armonía. 


Por lo regular los 
gatos se apoyan 
sobre sus patas 
delanteras juntas, 
lo que les da un 
semblante muy 
estilizado. 


N 


| Delinea suavemente 
Ñ siguiendo con armonía las 
bolitas y los palitos. 


S 


Define y detalla 
al gusto, 
pero eso sí, 
siguiendo el 
sistema 
geométrico. 


4 


O 


Traza un círculo 
segmentado y sobre y 
éste, traza un rectángulo 
inclinado, tal y como se 
muestra en el ejemplo. 


¡ Je, je!. Para construir 
el perfil de un gato más 
grande debes tomar en 
cuenta que aunque sean 
más robustos y hasta 
toscos, siguen siendo 
gatos por lo que 
mantienen su elegancia 
y sensualidad. 


Este rectángulo sustentará el contorno 
de nuestro gato, checa que de éste se 
proyectan elementos como orejas 
y fauces. 


Define el perfil del gato, con elementos 
característicos de los felinos, 
como bigotes y ojos estilizados. 


Para trazar el frente, basta con trazar 
el mismo triángulo usado para perros, 
pero más pequeño dentro del círculo 
base y repetir los elementos a trazar 
como orejas, ojos, contornos, boca, etc. 


Define a tu gato, en éste caso tenemos 
un leopardo, cuyas manchas lo diferencian 
de otros gatos. 


Lós osÓs 


Los ojos de un gato son 
muy representativos, traza 
en el interior de un círculo 

segmentado un óvalo vertical. 


O 


2.- Detalla, pon algunos 
brillos y verás como el ojo 
cobra vida y misticismo. 


Q) 


Los gatos son mis 
animales favoritos, 
por su elegancia y caracter... 


Todos los gatos son 
feroces cazadores 
por lo que se requiere 


¡Aghhh! de mucha observación 
No podrás para recrear esa 
escapar... característica tan 

propia de 


ellos. 


O 


La cabeza de un gato 
doméstico es exactamente 
igual, en estructura, a la de 
cualquier gran felino,checa 
que se comienza con un 
—= círculo, una curva sobre el 
eje X y otro círculo pequeño 


que funge como boca. 6 
Q) Siguiendo el mismo patrón 


geométrico, se puede construir 
Se definen rasgos ahora la cabeza de un 
representativos feroz y poderoso tigre. 
del gato doméstico, 
que son más sutiles 
y delicados más 
inocentes, vaya. 


No olvides tampoco 
practicar trazos 
ashurados para 
definir las rayas 
O del tigre... 
¡Ouch! 


Los rasgos no pierden 
sensualidad ni elegancia, 
recuerda que son gatos, 

por lo que te recomen- 

damos solamente trazar 

más líneas de expresión 

sobre los ojos y alrededor 
de la boca, ¡ah! y 

1 engrosar los colmillos 


17 


La estructura ósea 
en los felinos es muy 
variada, depende del 

entorno en el que 
vivan y obviamente 
en las distintas razas 
de gatos que hay, 
checa los ejemplos 
traducidos a sistema 
geométrico y te darás 
cuenta... 


Este esqueleto corresponde al de un león, checa 
que sus omóplatos, (lomo) son mucho más 
amplios que las caderas, su cabeza está más 
agachada y su complexión es la más robusta de 
todos los felinos 


O) 


Esta es la de un ocelote, un puma pequeño y 
poderoso de Sudamérica cuyo andar es tímido 
y sensual a la vez, su estrucutra es un poco más 
robusta que la del gato doméstico. 

Su cola es muy larga. 


Oo) 


El gato doméstico es el poseedor de la estructura 
ósea más “simple”, sin pretensiones fisiológicas, 
m7] su andar es tímido o hasta aventurero 


En este ejemplo geomé- 
trico, trata de checar la 
versatilidad del Cheeta, 
el felino más rápido de 
todos, sus lomos son 
grandes y sus extremi- 
dades muy largas para 
correr con facilidad. 
Emplea para este 
ejemplo un trazo muy 
delineado y suave, 
recuerda que es un gato. 


Define sus detalles más 
representativos como las 
manchas, nota que su 
rostro es más fino y de 
una delicadeza muy pura, 
no olvides su agilidad. 


== —— 


Vientos, ahora chequen todos con 
atención al animal que, según algunos, 

Comencemos por es el más complicado para dibujar... el caballo. 
trazar nuestro ya famoso 
círculo segmentado, pero 

ésta vez sitúa un eje X 

adicional en su parte 
superior. 


Proyecta a partir de éste 
segundo eje una figura 
trapezoidal hacia abajo, 
tal y como muestra 
el ejemplo. 


Define de esta 


manera, sobre Sobre sus vértices 
el sistema superiores ubica 
geométrico, los con óvalos las 
rasgos del caballo. orejas, y 
Hocico alargado, sobre el eje X 
ojos pequeños, los ojos. 


nariz amplia y 
la crin (el pelo). 


La estructura ósea del caballo es muy compleja, 
sus patas son muy versátiles y rítmicas y su 
columna vertebral está dispuesta de forma 

serpenteante, por su función de cabalgadura. 


En este sistema geométrico 
se aprecian las patas, que son 
largas y que tienen varias 
articulaciones 


En su estructura ósea notarás 
que sus patas terminan en un 
sólo dedo que conocemos 
como casco. 


Podríamos dedicar 
toda una clase al 
estudio del caballo 
pero, por el momento 
le daremos una pequeña 
revisada para que le 
pierdan el miedo. 


El caballo 
camina, trota y 
galopa, aquí te mostramos 

el movimiento de su cuerpo a galope: 


1) Comienza la secuencia de imágenes 
del caballo en movimiento, checa que 
el cuerpo del caballo va hacia adelante 
todo el tiempo. 


2) Las patas delanteras son las que 
soportan el cuerpo mientras que las 
patas traseras están volando en el 
aire por el impulso. 


3) Nuestro caballo ya agarró vuelo, 
checa que por el impulso anterior 
está flotando en el aire y las patas 
traseras a punto de tocar el suelo. 


4) Las patas soportan la caída del 
caballo, con la correspondiente 
sucesión de pasos, ésto es, tras de 
una pata sigue la otra. 


5) Aquí nuestro caballo está casi 
completamente apoyado sobre el 
suelo a punto de impulsarse una 
vez más para repetir la secuencia. 


*NOTA: Checa también cómo 
la crin y la cola reaccionan al mo- 
vimiento del animal, si no tienes 
acceso a éste tipo de animales, 


te sugerimos documentarte de 
libros o videos ecuestres, hay 
unos excelentes. 


Checa ahora como 
construir un perfil de 
equino; y no olvides 
checar con un original. 


Sobre nuestro aclamado círculo traza 

esta forma trapezoidal que nos dará la 

base de la cabeza, cuello y crin, de 
nuestro caballo. 


Sigue ahora la misma curvatura del círculo 

y proyéctala al interior de ésta forma, sobre 

su vértice superior coloca un óvalo que 
será la oreja. 


Define y estiliza, ten paciencia, 
el caballo es algo difícil y lo más 
probable es que no te salga a la primera 
pero ejercita dibujando sobre nuestro 
sistema geométrico su crin, sus 
ojos pequeños, nariz y boca. 


4) 


Ladea, (como en clases anteriores) 
el sistema geométrico y verás 
como se ve un caballo en 3/4 


El caballo posee una estructura 
ósea muy versatil y resistente, 
hecho por el cual ha sido la 
primer máquina de 

guerra utilizada por 
el hombre. 


En este ejemplo de óvalos,podemos 
ver a un caballo levantado en dos patas, 
apoyado sobre las patas traseras, mientras 
que las delanteras se mueven aguerridamente. 


Mientras que al levantarse 
sobre sus dos patas, demuestra 
de pronto una fuerza mucho 

mayor. Todo su cuerpo , 
reacciona a la acción. 


A 


El caballo, parado sobre sus cuatro 
patas, denota cierta tranquilidad 
y pasividad 


Aquí, el caballo, ya terminado, 
muestra cómo la crin y hasta la 
expresión facial reaccionan a la 
acción, es muy importante que 
tomes en cuenta éstas y más 
posibilidades mecánicas a la 
hora de dibujar. 


El caballo ha sido y seguirá 
siendo el protagonista 
de muchas historias, por eso 
se le dibuja con respeto 
y dedicación, éste debe ser 
elegante y aguerrido. 


Ahora, como un 
pequeño regalo, 
aquí te dejamos 
esta ilustración, 
esperando que 
les motive a seguir Y 
ejercitando el dibujo 
de animales, pues 
pueden integrarse 
muy bien a una 
buena historia, como 
lo es El Canto 
del Mio Cid. 


Así es, el caballo 
ha sido el compañero 
del hombre en un sin 

fin de guerras y eventos 
que cambiaron el curso 
de la historia, por lo 
que existe muchísima 
documentación sobre él 
y los valientes guerreros 
que los montaron. 


Es momento de 
despedirnos, 


no sin antes dejarles 
un pequeño “catálogo” 
de animales para dibujar, 
si observas bien, todos 


están trazados en base a 
nuestro sistema geométrico 
de bolitas y palitos, nomas 

pa' que no se pierdan 
en el camino. 


Todo, absolutamente todo lo que 
se mueve bajo este sol, está con- 
formado de figuras geométricas 
que le dan precisamente ese movi- 
miento, así que pon mucha atención 
cada que abras los ojos para poder 
apreciar en toda su magnitud a 
estos seres. 


*No olvides mandar tus 
comentarios, sugerencias 
y mentadas a la dirección 

que ya conoces. 
¡Hasta la próxima! 
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PIZARRÓN DE 
MUY PRONTO UNA NUEVA 
GENERACIÓN DE DIBUJANTES 
DEMOSTRARÁN SU TALENTO 
EN VARIAS PUBLICACIONES 
DE ESTA CASA EDITORIAL ¡NO 
LOS PIERDAS DE VISTA! Y COMO 
UNA IMAGEN DICE MÁS QUE MIL 
PALABRAS, AQUÍ TE DEJAMOS 


UNA PEQUENA MUESTRA DE 
SU TRABAJO. 


LAVINIA 
CABRERA 


RUBÉN ARMENTA 
CGUIONISTA) 


+ 
DIBUJANTES 


FABIÁN 
ROLDÁN 


Tengo el No. 9 de su revista DibujArte, en la editorial dice que reimprimieron los primeros números pero en el 
lugar donde la compré no fue posible conseguirlos. ¿Pueden ustedes vender por correo todos los números?, de 
ser así ¿cuánto cuestan y cómo sería el método para comprárselos?. Me interesan desde el No.0 hasta el más 
nuevo y me interesa saber si tienen suscripciones. 
Rafael Sepúlveda Garza 
Monterrey, N.L 


Solamente escribo por que quiero informarme sobre dibujarte: 
¿todavía está a la venta? ¿En qué número van? (porque yo me quedé en el numero 9) 


Enrique Tepox Daniel 


Quisiera saber si de algún modo hay una oportunidad de conseguir todas las ediciones de la revista, me interesa 
mucho el dibujo y creo que ésta revista es una oportunidad para mejorar en cuanto a dibujo se refiere, no soy di- 
bujante profesional pero me gusta dibujar, quiero aprender muchas cosas más acerca del dibujo, por ello... si hay 
una suscripción, me interesaría mucho.... de antemano agradezco la atención. 

Jorge Bustos Zuñiga 


Hemos tenido algunos retrasos en las fechas de salida de la revista, nos sentimos 
muy apenados con los lectores que mes con mes nos siguen y sabemos lo decepcio- 
nante que es el no encontrar la revista que buscas en la fecha en la que se supone de- 
be salir. A partir de este número esperamos que estos problemas no vuelvan a presen- 


Todos los lectores que así lo deseen, pueden enviar su cupón para poder suscribirse a 
esta publicación, siguiendo las instrucciones que en el mismo aparecen. Actualmente 

je pueden conseguir ABSOLUTAMENTE TODOS los números atrasados, conforme se 
vayan agotando los números lo publicaremos dentro de misma revista. 
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